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Sproglyds—-kaplek:

1D Placer en brik pa hver af de

nederste Minjago-hoveder

- det kan vaere en Legobrik,

Ludobrmk eller hiewmmelavet brik
vd af maelkekapsel -

L) Sld med en terving for den
forste figur og traek et
hemmelige Minjago-kort

3) flyt figuren det antal gjre

Eerrningen viser
og si9 det hemmelige Ninjago-ord
samme antal gange,
som terningen viser
4) forsaet med naeste figure
5) den figur der kommer forst |
~ wmdl har vundet
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©SproglLege for
Sproglinger
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