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St amt r æ
På næste side f inder du et  stamt ræ, som du skal pr inte ud t il eleverne - 

og meget  ger ne i  A3. Løbende i hæftet  udfylder eleverne sine 

familiemedlemmers blade, som skal klippes ud og limes fast  på 

stamt ræet . På sidste side f inder du ekst ra blade, hvis der er  nogle 

elever, som har brug for  f lere.

Nedenunder her kan du set  et  eksempel på, hvordan bladende kan 

hænges på stamt ræet .

Hvis du ønsker, at  udvide stamt ræet , kan du lade eleverne udfylde deres 

oldeforældre også.
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Mit  st amt r æ
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pr int  i A3



Ekst r a  f amiliemed lemmer  t il st amt r æ et

Skulle der være nogle i din klasse, som har lyst  t il at  udfylde sin papmor - 

og far , er  der ekst ra blade t il stamt ræet  her. Der er  også ekst ra blade, 

hvis du vil udvide t il, at  der også skal være oldeforældre på stamt ræet .
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Navn: ____________

Fødeby: ___________

Fødeår: _______

Navn: ____________

Fødeby: ___________

Fødeår: _______
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Fødeby: ___________

Fødeår: _______
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En skoledag i gamle dag -  r ollesp il

Spillet  indeholder:

- Karakterkort  

Forklar ing af akt ivit et :

- Bordene st illes op på rækker og bordene ryddes for  alt .

- Akt ivit eten præsenteres.

- Eleverne får  et  karakterkort  og læser det .

- Alle undtagen læreren går uden for  klasselokalet  og kommer ind, når 

læreren byder velkommen t il første t ime; ret skr ivning.

- Eleverne sæt ter sig på sine pladser og gør, som læreren siger.

- Læreren læser en selvfunden diktat / t ekst  højt , som de skal skr ive pænt  

og korrekt  ned på et  st ykke papir . 

- Undervejs skal man påtage sin rolle og de karaktert ræk, der står  derpå.

- Skolelederen, skolesekretæren og skolebet jenten kan komme og gå 

undervejs i t imen og udføre deres " job" .

Arbejdsformer:

- Du udvælger hvilke elever, der kan påtage sig de større roller

-  Eleverne t rækker t ilfældigt  et  kort

- Du kan selv vælge, at  være læreren, for  at  få det  mest  opt imale ud af 

akt ivit eten.

- OBS: Der er  ikke nok elevkort  t il, at  alle kan få en. Du kan pr inte de antal 

elev kort  ud, som er passende t il din klasse. Lærer, skoleinspektør, 

skolesekretær og skolebet jent  skal der kun være en af.
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Lær er / lær er inden

Hr ./ Fr u/ Fr øken  ef t er navn

- Skal t ilt ales hr ./ fru/ frøken.

- Elever skal bede om t illadelse t il at  

gå på toilet tet , og t il at  t ale.

- Der må ikke afbrydes eller  t ales 

gr imt .

- Skal sikre, at  eleverne har gode 

manere og opfører sig ordenligt .

Skoleinspekt ør

Hr . Jensen

- Skal t jekke, om eleverne er pæn i 

tøjet  og ser renlige ud.

- Skal t ilt ales Hr. Jensen.

- Skal sikre, at  lærer/ lærer inden gør 

sit  arbejde godt .

- Skal sørge for , at  skolen ser pæn ud

Skolebet jent

Hr . Fr eder iksen

- Sikre, at  der var orden og 

sikkerhed på skolen.

- Holde øje med om eleverne blev 

på skolens område.

- Hjælpe med 

skolearrangementer og ordne 

skolens udstyr .

Skolesekr et ær

Fr øken Jør gensen

- Holde øje med elevernes fravær.

- Lave orden i dokumentat ion.

- Have kontakt  t il forældre mm.

Elev Elev

- Skal på toilet tet  i løbet  af 

t imen.

- Opfører sig pænt .

- Afbryder læreren en gang.

- Opfører sig pænt .

En skoledag i gamle dag -  r ollesp il 2
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En d ag i gamle dag -  r ollesp il

Elev Elev

- Sæt ter sig ikke på sin 

r igt ige plads.

- Er lidt  af en 

ballademager.

Elev Elev

- Brug ordet  " sgu"  i sine 

sætninger. 

- Kalder læreren ved sit  

fornavn.

Elev Elev

- Opfører sig pænt . - Har svært  ved at  sidde 

st ille.

2



© legoglektie.dk 

Fr a  ener gikr ise t il ener gibevidst hed

Spillet  indeholder:

- Kort  med beskr ivelser og undersøgelsesområder.
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Forklar ing af akt ivit et :

- Eleverne deles ind i mindre grupper.

- Hver gruppe får  et  kort  med en energibesparende foranstaltning og 

t ilhørende spørgsmål.

- Hver gruppe skal undersøge på internet tet  den energibesparende 

foranstaltning. 

- Hver gruppe forbereder en præsentat ion.

- Hver grupper fremlægger deres forberedte præsentat ioner.

- Klassesamtale om hvordan energibesparelser kan spille en rolle i 

deres eget  liv og i samfundet  generelt  .

Arbejdsformer:

- Eleverne kan enten t række et  kort  hos dig, eller  du kan give dem et .

- Du kan udvælge kilder, som passer t il kortet  gruppen har fået , eller  

de kan selv søge på net tet .

- Præsentat ionen kan være en planche, powerpoint  mm. - dog er det  

en fordel, hvis der er  mulighed for  at  få det  visualiseret .

- Klassesamtalen kan også laves om t il, at  de i grupperne skal snakke 

om spørgsmålet .
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Kort  med beskr ivelser og undersøgelsesspørgsmål.

Fr a  ener gikr ise t il ener gibevidst hed 3

I soler ing af huse Mere cykel - mindre bil

Sænke temperaturen i hjemmet Skifte lyspære i hjemmet

- En beskr ivelse om hvordan 

det  kan spare energi.

- Fordele og udfordr inger 

ved at  gøre det te?

- Hvad ville man kunne gøre i 

dag, for  at  spare på 

energien?

- En beskr ivelse om hvordan 

det  kan spare energi.

- Fordele og udfordr inger 

ved at  gøre det te?

- Hvad ville man kunne gøre i 

dag, for  at  spare på 

energien?

- En beskr ivelse om hvordan 

det  kan spare energi.

- Fordele og udfordr inger 

ved at  gøre det te?

- Hvad ville man kunne gøre i 

dag, for  at  spare på 

energien?

- En beskr ivelse om hvordan 

det  kan spare energi.

- Fordele og udfordr inger 

ved at  gøre det te?

- Hvad ville man kunne gøre i 

dag, for  at  spare på 

energien?
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Kort  med beskr ivelser og undersøgelsesspørgsmål

Fr a  ener gikr ise t il ener gibevidst hed 3

Udvikling af at  maskiner, som 

brugte mindre energi
Bilfr ie søndage

Forskning inden for  vand-, vind- 

og solenergi

Hast ighedsnedsæt telser på vejene

- En beskr ivelse om hvordan 

det  kan spare energi.

- Fordele og udfordr inger 

ved at  gøre det te?

- Hvad ville man kunne gøre i 

dag, for  at  spare på 

energien?

- En beskr ivelse om hvordan 

det  kan spare energi.

- Fordele og udfordr inger 

ved at  gøre det te?

- Hvad ville man kunne gøre i 

dag, for  at  spare på 

energien?

- En beskr ivelse om hvordan 

det  kan spare energi.

- Fordele og udfordr inger 

ved at  gøre det te?

- Hvad ville man kunne gøre i 

dag, for  at  spare på 

energien?

- En beskr ivelse om hvordan 

det  kan spare energi.

- Fordele og udfordr inger 

ved at  gøre det te?

- Hvad ville man kunne gøre i 

dag, for  at  spare på 

energien?
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Vend esp il om f or skelligheder ne

Spillet  indeholder:

- Vendespil

Forklar ing af akt ivit et :

- Eleverne bliver inddelt  i grupper á 2.

- Hver gruppe får  ét  vendespil.

- Eleverne skift es t il at  vende to br ikker.

- Får en elev et  st ik, er  det  stadig den andens tur  t il at  vende.

- Den med f lest  st ik vinder. 

- Opsamling - snak 2 og 2 eller  på klassen om, hvordan samfundet  

har ændret  sig fra bedsteforældrenes t il forældrenes og t il 

elevernes t id.

Arbejdsformer:

- Vendespillet  handler om at  f inde t ing, som repræsenter det  samme, 

bare fra forskellige t idsper ioder.
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Vendesp il om f or skelligheder

Bøger Comput er Snur r et op Tr ampolin

Ur Smar t wat ch Vaskemaskine Balje

Telefon iPhone Hjemmegående 

husmor

Kvinde der  

ar bejder

Skr ive med blæk Skr ive med 
kuglepinde og 

blyant er

Olielampe Gulvlampe
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En gammel leg -  hinkest en

Spillet  indeholder:

- Histor ie om gamle dage.

- Regelsæt .

- Eksempler på hvordan en hinkerude kan se ud.

Forklar ing af akt ivit et :

- Eleverne får  læst  histor ie højt .

- Reglerne får  legen bliver forklaret .

- Eleverne bliver inddelt  i mindre grupper af 3 - 6 personer.

- Hver gruppe får  t ildelt  kr idt  og en f lad sten.

- Grupperne går i skolegården og tegner deres hinkerude.

- Grupperne leger hinkesten.

- Går t ilbage i klasselokalet  og snakker om, hvordan man legede i 

gamle dag, og hvordan man leger i dag.

Arbejdsformer:

- Hinkestenen kan være en sten de selv f inder.

- Eller  nogle du har fundet  på forhånd.

- Der er  vist  eksempler på, hvordan en hinke rude kan se ud. 

- Du skal bruge kr idt  t il denne akt ivit .
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En gammel leg -  hinkest en

En histor ie om I ngeborg fra 1950'erne

I ngeborg boede i en idyllisk landsby uden for  Odense sammen med sin 

familie. Hver morgen stod I ngeborg t idligt  op og tog sin pæne kjole og 

st rømper på. Hun spiste brød med marmelade t il morgenmad. Hun put tede 

bøgerne i skoletasken og gjorde klar  t il at  t age i skole. I ngeborg skulle gå 6 

kilometer for  at  komme t il skolen. På vej t il skolen mødte hun sine venner, og 

de gik sammen af de støvede grusveje. 

Da I ngeborg ankom t il skolen, blev de mødt  af deres lærer, frøken Madsen, 

som stod klar  ved kr idt tavlen. I ngeborg sat te sig ned på sin faste plads på 

bænken. Første t ime var læsning. Da I ngeborg f ik fr ikvarter , gik hun ud i 

skolegården for  at  spille hinkesten. I ngeborg fandt  en f lad sten og tegnede 

en hinkerude, som hun så legede med sammen med sine venner.

Efter  skole skulle I ngeborg gå 6 kilometer hjem igen. Da hun kom hjem skulle 

hun hjælpe sin mor med at  forberede aftensmaden. Der skulle dækkes bord 

og skrælles kartof ler . Efter  aftensmaden hjalp I ngeborg med at  vaske op og 

rydde op i køkkenet . 

Da det  blev aften, var I ngeborg t ræt  efter  en lang dag. Hun børstede sine 

tænder og tog sit  nat tøj på. Hun krøb under dynen, og hendes mor kom ind 

og læste en godnathistor ie for  hende. Hun skulle have en god nats søvn, så 

hun var klar  t il en ny dag igen i morgen. 
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En gammel leg -  hinkest en
Regler og eksempler på hinkesten.

Regler

- Der tegnes en valgfr i bane med kr idt .

- Første person gør klar  t il at  hinke og lægger stenen foran hinkeruden.

- Nu skal personen sparke t il stenen og få den t il at  lande i felt  nr . 1. 

- Personen st iller  sig nu på et  ben,og må kun sæt te begge ben i jorden, når man er 

igennem hinkeruden.

- Hinkestenen samles op, imens man står  på et  ben og det  felt  som hinkestenen lå 

på, skal der hoppes over. 

- Når stenen er samlet  op, hopper man igennem resten af hinkeruden med stenen i 

hånden. 

- Stenen lægges på jorden igen og skal nu ramme felt  nr . 2. I gen skal den samles op 

på et  ben, og felt et  skal spr inges over. 

- Sådan for t sæt ter  det , indt il man har været  igennem alle felt er . 

- OBS: Man skal star te for fra, hvis hinkestenen ikke lander på det  r igt ige felt . Man 

skal også star te for fra, hvis man lander på st regerne. 

- Med for fra menes der fra det  fel,t  man sidste har gennemført  - så ikke helt  

for fra.

- Var iat ioner:

- Hinkestenen behøver ikke at  ramme felterne i numerisk rækkefølge - bare 

alle felt er  bliver ramt  én gang. 

- Man har 3 forsøg i stedet  for  1 t il at  ramme næste felt .
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